-V tomto podtématu se hravou formou sezndmime 1
s programovanim robotickych hracek Blue-bot, Cubetto, -
Botley a robotické mysi.

-MI.d. budou hraéky programovat pomoci pldnkd,
st.d. si zkusi robota naprogramovat sami.

-St.d. také budou procvi¢ovat rozklad svého jména
na pismena

-Budeme pracovat ve skupinkdch, hol¢i¢ky budou blue-botem jezdit k postavdm
z pohddky .Ledové krdlovstvi* a kluci k drakim z pohddky .. Jak vycvié¢it draka".

-DH ..J4, robot" - proménime se v roboty a budeme postupovat pouze podle
pokynl programdtora.

-DH .Roboti mezi ndmi" - ukdzeme si roboty dnesni doby, kteri ndm pomdhaji pri
kaZdodennich ¢innostech a také si ukdZzeme roboty budoucnosti.

-Budeme procvi¢ovat pravolevou orientaci jak pri programovdni roboti, tak
formou pracovnich lista.

-Naucime se pohybovou bdsni¢ku .Pravd, leva".

-DH .Roboti re¢" - rozklad slov na slabiky

-Zahrajeme si PH ,Robot rekl", .Roboti,

roboti, hebjete se”,

.Na programdtora”.

-Zacvic¢ime si jako roboti. >\
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